
 

 
 

Guías de Clasificación de Jugadores  
(Player Rating Guidelines Translation) 

 

 

BATEO (Hitting) 
Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5 Notas 

Batea una bola 
buena con baja 
velocidad (60%) 

Batea una bola 
buena con 

velocidad media 
(60%) 

Batea una bola 
buena con alta 

velocidad (20%) 

Batea una bola 
buena con alta 

velocidad (60%) 

Batea una bola 
en el aire (“fly”) 
a 300 pies o más 

(5%) 

Los jugadores con un sí a la pregunta 
3 no pueden participar en la división 

E.  
 

Los jugadores con un sí a la pregunta 
5 no pueden participar en la división 

D o E. 
 

DEFINICIONES: 

BAJA VELOCIDAD: Una bola bateada hasta 150 pies o menos en el aire o una bola bateada en el terreno que rodaría a una distancia de menos 
de 150 pies, si no se impide.  

 

VELOCIDAD MEDIA: Una bola bateada de 150 a 250 pies en el aire o una bola bateada en el terreno que rodaría a una distancia de 150 a 250 
pies, si no se lo impide.  

 

ALTA VELOCIDAD: Una bola bateada más de 250 pies en el aire o una bola bateada en el terreno que rodaría a una distancia mayor de 250 pies, 
si no se lo impide.  

 

Bola en el aire o FLY BALL: Cualquier bola bateada que esté en el aire por más de tres (3) segundos, pero menos de cinco (5) segundos 

 

*Nota Las preguntas 1-4 están vinculadas, pero la pregunta 5 es una pregunta independiente. Ejemplo, si tiene un sí a la pregunta 4, 
automáticamente tendría un sí a las preguntas 1, 2 y 3.  

 División Pregunta 6 Pregunta 7 Pregunta 8 Pregunta 9 

Promedio de bateo 
modificado 

E >.800 >.850 >.900 >.950 
D >.600 >.700 >.800 >.900 
C >.500 >.600 >.700 >.800 
B >.400 >.500 >.600 >.700 

Un >.300 >.400 >.500 >.600 
 

DEFINICIONES: 

PROMEDIO DE BATEO MODIFICADO: El porcentaje resultante de la suma de los de un jugador: 1) Bateos (Hits) y 2) las bases alcanzadas de 
manera segura por error, dividido por los turnos al bate del jugador.  

 



BASE ALCANZADA DE FORMA SEGURA POR ERROR: Un bateador será acreditado con una base alcanzada de forma segura por error por parte 
de un jugador defensivo que es otorgado un error por el anotador.  

 

Al-Bate (AT-BAT): Un turno al bate se asigna a un jugador después de cada aparición en el plato, excepto cuando: 1) el jugador batea un fly de 
sacrificio que anota un corredor; 2) al jugador se le otorga una base por bolas; o 3) se produce el tercer out y el bateador no tiene derecho a 
correr a la primera base. La excepción # 3 no se considerará si el bateador está fuera debido a que batea una bola de foul que termina el turno 
al bate. En caso de cualquier discrepancia entre esta definición y las reglas oficiales de puntuación del Softbol de los Estados Unidos (USA 
Softball) y la definición contenida en ella, se implementará la última versión de las reglas de Softbol de los Estados Unidos.  

 

* FLY DE SACRIFICIO: Una bola en el aire que es atrapada por un jugador defensivo, lo que permite a un corredor de base pisar su base de 
origen y anotar una carrera de manera segura.  

NOTA: Las preguntas 6-9 están todas vinculadas.  

 Velocidad y Correr las Bases 

VELO
CIDAD 

Pregunta 10 Pregunta 11 Pregunta 12 Pregunta 13 CO
RRER 

LAS BASES 

Pregunta 14 
Desde una posición detenida y de pie, corre desde la inicial o 
plato de home (home plate) hasta la primera base, de una base a 
la siguiente, o de la tercera base al plato (70 pies) en menos de: 

Corredor avanza con éxito más allá de 
lo que se esperaría en relación con la 
división y la situación del juego, basado 
en cómo se demuestra a continuación.  

4.5 Segundos 4 segundos 3.5 segundos 3 segundos 1. El bateador llega a primera; el corredor va de 
primera a tercera, primera al plato; o de 
segunda al plato. 
 
2. El bateador llega a segunda; el corredor va de 
primera al plato. 
 

Sin límite porcentual 

 
* RECORDATORIO: No hay un umbral de porcentaje para las preguntas de velocidad, si un jugador demuestra el conjunto de habilidades solo 
una vez, se le otorga esa pregunta.  

 

*NOTA: Las preguntas 10-13 están vinculadas; La pregunta 14 es independiente 

 



Fildeo/Recepción (Fielding) 

Recepción 
(Campo 
Interno) 

Pregunta 15 Pregunta 16 Pregunta 17 Pregunta 18 Pregunta 19 Pregunta 20 Pregunta 21 Pregunta 22 

Bola bateada 
en el 

terreno/ 
batazo de 

línea de baja 
velocidad 

Limpiamente atrapa 
(fildea) una bola 
bateada con baja 

velocidad 
directamente al 

jugador 
O 

Detiene la bola de 
un batazo con baja 

velocidad 
directamente al 

lanzador 

Limpiamente atrapa 
(fildea) una bola 
bateada con baja 
velocidad a unos 

pocos pasos (9-10 
pies) del jugador 

O 
Limpiamente atrapa 

(fildea) una bola 
golpeada con baja 

velocidad 
directamente al 

lanzador 

Limpiamente atrapa (fildea) 
una bola golpeada con baja 
velocidad en el agujero (>12 

pies o 4-5 pasos) lejos del 
jugador. 

     

Bola bateada 
en el 

terreno/ 
batazo de 
línea de 

velocidad 
media 

  Limpiamente atrapa (fildea) 
una bola bateada con 

velocidad media 
directamente al jugador 

O 
Detiene la bola de un batazo 

con velocidad media 
directamente en el lanzador 

Limpiamente atrapa 
(fildea) la bola bateada 
con velocidad media a 
unos pocos pasos (9-10 

pies) del jugador 
O 

Limpiamente agarra 
(fildea) una bola bateada 

con velocidad media 
directamente al lanzador 

Limpiamente atrapa 
(fildea) una bola 

bateada con velocidad 
media en el agujero 

(>12 pies o 4-5 pasos) 
lejos del jugador. 

   

Bola bateada 
en el 

terreno/ 
batazo de 

línea de alta 
velocidad 

 
 
 
 
 
 

Bola en el 
aire (fly) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atrapa una bola en 
el aire bateada 
directamente al 

jugador. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atrapa una bola en el 
aire dentro de 15 

pies hacia los lados / 
frente del jugador. 

Detiene la bola de un batazo 
con alta velocidad 

directamente al jugador 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atrapa una bola en el aire 
bateada dentro de 30 pies a 
los lados / frente o 15 pies 

detrás del jugador 

Limpiamente atrapa una 
bola bateada con alta 

velocidad directamente al 
jugador 

OR 
Detiene la bola de un 

batazo con alta velocidad 
directamente al lanzador 

 
 
 

Atrapa una bola en el aire 
bateada dentro de los 45 
pies a los lados / frente o 

30 pies detrás del jugador. 

Detiene la bola de un 
batazo con alta 

velocidad a unos 
pocos pasos (9-10 
pies) del jugador 

O 
Limpiamente atrapa 

una bola de un batazo 
con alta velocidad 
directamente al 

lanzador 
 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro de 
los 60 pies a los lados / 

frente de o 45 pies 
detrás del jugador. 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 
alta velocidad a unos 

pocos pasos (9-10 
pies) del jugador 

 
 
 
 
 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro de 
los 75 pies a los lados / 
frente o 60 pies detrás 

del jugador. 

Detiene la bola bateada 
a alta velocidad en el 

agujero (>12 pies o 4-5 
pasos) lejos del jugador. 

 
 
 
 
 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro de 
los 90 pies a los lados / 
frente o 75 pies detrás 

del jugador 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

alta velocidad en el 
agujero (>12 pies o 4-5 

pasos) lejos del jugador. 
 
 
 
 

Atrapa una bola ene l 
aire bateada >90 pies a 
los lados / frente de o 

>75 pies detrás del 
jugador 

 
Recepción 
(Jugadores 
de Jardín) 

Pregunta 15 Pregunta 16 Pregunta 17 Pregunta 18 Pregunta 19 Pregunta 20 Pregunta 21 Pregunta 22 

Bola bateada 
en el terreno 

con 

Limpiamente atrapa 
una bola con 

velocidad media 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada 

con velocidad 

Limpiamente atrapa una bola 
bateada con velocidad media 

Limpiamente atrapa una 
bola bateada con 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

velocidad media dentro 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

velocidad media 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

velocidad media dentro 

 



Velocidad 
media 

directamente al 
jugador. 

media dentro de los 
15 pies de un 

jugador. 

dentro de los 30 pies de un 
jugador. 

velocidad media dentro de 
los 45 pies de un jugador. 

de los 60 pies de un 
jugador. 

dentro de los 75 pies 
de un jugador 

de los 90 pies de un 
jugador.  

Bola bateada 
en el terreno 

con 
velocidad 

alta 

 Limpiamente atrapa 
una bola bateada 
con alta velocidad 
directamente al 

jugador.  

Limpiamente atrapa una bola 
bateada con alta velocidad 
dentro de los 15 pies de un 

jugador. 

Limpiamente atrapa una 
bola bateada con alta 

velocidad dentro de los 30 
pies de un jugador. 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

alta velocidad dentro de 
los 45 pies de un 

jugador. 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 
alta velocidad dentro 
de los 60 pies de un 

jugador. 

Limpiamente atrapa 
una bola bateada con 

alta velocidad dentro de 
los 75 pies de un 

jugador. 

Limpiamente atrapa una 
bola bateada con alta 

velocidad dentro de los 
90 pies de un jugador. 

Bola en el 
aire (fly) 

Atrapa una bola de 
mosca golpeada 
directamente al 

jugador.  

Atrapa una bola en 
el aire bateada 

dentro de los 15 
pies a los lados / 

frente del jugador.  

Atrapa una bola en el aire 
bateada dentro de los 30 pies 
a los lados / frente o 15 pies 

detrás del jugador.  

Atrapa una bola en el aire 
bateada dentro de los 45 
pies a los lados / frente o 

30 pies detrás del jugador. 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro de 
los 60 pies a los lados / 
frente o 45 pies detrás 

del jugador. 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro 
de los 75 pies a los 

lados / frente de o 60 
pies detrás del 

jugador. 

Atrapa una bola en el 
aire bateada dentro de 
los 90 pies a los lados / 
frente o 75 pies detrás 

del jugador. 

Atrapa una bola en el 
aire bateada >90 pies a 
los lados / frente o >75 
pies detrás del jugador. 

 
*NOTA: Las preguntas 15-22 están vinculadas 

 



Lanzamiento (Throwing) 

Pregunta 23 Pregunta 24 Pregunta 25 Pregunta 26 Pregunta 27 Pregunta 28 
Lanza 50 pies en línea 

(independientemente de la 
precisión) 

Lanza 50 pies en línea y con 
precisión.  

Lanza 70 pies en línea y con 
precisión 

Lanza 100 pies en línea y con 
precisión 

Lanza 150 pies en línea y con 
precisión 

Lanza >200 pies en línea y con 
precisión 

 Lanzador tira un strike Lanzador varía la altura, la 
profundidad y la ubicación del 

lanzamiento mientras se 
mantiene la precisión 

Lanzador ofrece múltiples 
técnicas de lanzamiento 

mientras mantiene la precisión 

  

Lanza 70 pies 
(independientemente del arco 

y la precisión) 

Lanza 70 pies en línea 
(independientemente de la 

precisión) 

Lanza 100 pies en línea 
(independientemente de la 

precisión) 

Lanza 150 pies en línea 
(independientemente de la 

precisión) 

Lanza >200 pies en línea 
(independientemente de la 

precisión) 

Lance 150 pies en línea y con 
precisión mientras está fuera 
del centro de gravedad (por 
ejemplo, desde las rodillas, 

desde un pie, etc.) 
 Lanza 100 pies 

(independientemente del arco 
y la precisión) 

Lanza 150 pies 
(independientemente del arco 

y la precisión) 

Lanza >200 pies 
(independientemente del arco 

y la precisión) 

Lanza 100 pies en línea y con 
precisión mientras está fuera 
del centro de gravedad (por 
ejemplo, desde las rodillas, 

desde un pie, etc.) 

 

 
*NOTA: Las preguntas 23-28 están vinculadas 


